
 
 
 
The iconic pattern and shape of the speed bump has been reimagined by the artist collective known as BroLab 
(www.inthenameofbrolab.org), encouraging passersby to slow down and take in the significance of their 
urban surroundings. “Humps and Bumps” serves as a reminder that there is always something that merits 
attention in a place repeatedly traveled.   
 
While “Humps and Bumps” was in production, we spoke at length with the five members of BroLab to gain a 
better understanding of their artwork, their interest in the public realm, and how the collective operates as a 
unit:  
 

NYC DOT: What inspired the original concept 
of Humps and Bumps? 
BROLAB: The original concept was inspired by 
the common speed bump and the location. It 
was vague at first. We thought of making a 
ton of little bumps and some large amorphous 
ones. In the end we honed it down to one 
form derived from our initial sketches and 
renderings. 

NYC DOT: Why did you propose this 
sculpture for this site?  
BROLAB: The site called for [urban] renewal so 
we thought the best way to do that is engage 
the public and make something that asks one 
to pause and take in their surroundings. The speed bump motif made sense, in that regard, as its iconic 
pattern and one’s immediate response to it; that being to take caution, but more so to be mindful of the area 
‐ look left, right, etc. In a way, it is a call to reexamine where you may pass through every day on your way to 
work or what have you. Perhaps it will be the seed or agent for change or continued improvements and 
attention to the area. 

NYC DOT: What type of impact do you hope to have on the surrounding community?  
BROLAB: We hope that it adds to it. Perhaps it will make it a bit lighter, brighter and just plain cool. 

NYC DOT: What drives BroLab’s work in the public realm? 
BROLAB: Without getting complex, BroLab reacts to the community or each community we work with in 
different ways. In the Bronx, with “Piazza Gratissima” at the Mott Haven Library, we are making a project 
that employs local workers to make a functioning courtyard for the community. It is a work of pure social 
agency. Here we wanted to make something that visually impacts the community, something that has a two‐
fold effect of function as a place to stop and hang out, and as an optical play on a common pattern and 
meaning. Elsewhere, we may perform something that is all about labor or endurance to get a point across. It 
really depends on which community we are talking about. 



 
NYC DOT: What roles do each member of BroLab play during artwork production?  
BROLAB: We try to play all roles on all projects. Meaning, we share the load and maximize on 
our competencies. We also share knowledge and teach each other along the way. It is a model that we 
encourage others to employ. We are not a collective where each artist makes separate things to meet an end. 
Rather, we are a collective that makes more of the collaboration ‐ all affecting each element of a project in 
full. 
 
NYC DOT: How do you, as artists, interact with community partners to complete a project?  
BROLAB: We work with whomever we have to and need to in order to get it done. We like working with 
people that want to get involved. In some cases, we have volunteers. But in the end, its art. At some point you 
have to make decisions that the community cannot play much of a role in. But for the most part, we want to 
make something that is right for the site and community.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
NYCDOT Urban Art Program, pARTners Track   
Humps and Bumps by BroLab 
Presented with Jamaica Center for Arts and Learning   
Archer Avenue between 153rd Street and 158th 
Street, Queens 

 
                                                                                                                                                                      Recorded June, 2012.
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


